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[bookmark: _heading=h.oan2cj4l39p5]KẾ HOẠCH
Tổ chức cuộc thi Trí tuệ nhân tạo và ứng dụng – Danang AI4Life năm 2026.

Nhằm thúc đẩy và phát triển tinh thần học tập và nghiên cứu khoa học của sinh viên toàn trường, trong đó chú trọng đẩy mạnh nghiên cứu, ứng dụng trí tuệ nhân tạo; Khuyến khích sinh viên chủ động, sáng tạo để xuất và cải tiến các giải pháp tiên tiến ứng dụng trí tuệ nhân tạo nhằm giải quyết các bài toán quan trọng phục vụ cuộc sống và hình thành các dự án đổi mới sáng tạo khởi nghiệp công nghệ;
Nhằm mục đích tuyển chọn đội tuyển tham dự cuộc thi Olympic AI miền Trung trong khuôn khổ cuộc thi AI Challenge;
Căn cứ Kế hoạch số 1607/KH-ĐHVH ngày 27 tháng 9 năm 2024 của Trường Đại học Công nghệ Thông tin và Truyền thông Việt – Hàn về việc tổ chức Cuộc thi “Trí tuệ nhân tạo và ứng dụng” (AI Living Lab and Challenge) thường niên.
Trường Đại học Công nghệ Thông tin và Truyền thông Việt – Hàn (VKU) thông báo đến các Khoa, toàn thể giảng viên và sinh viên toàn trường kế hoạch tổ chức Cuộc thi Trí tuệ nhân tạo và ứng dụng - Danang AI4Life dành cho sinh viên VKU năm 2026, cụ thể như sau:
I. Hình thức và thời gian tổ chức
1. Hình thức: Cuộc thi được tổ chức theo 2 Bảng thi khác nhau
a. Bảng thi “AI for Life – Sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo”: Các đội dự thi đề xuất chủ động các giải pháp, sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo trong sản xuất, kinh doanh, giao thông, tài chính, y tế, giáo dục, du lịch, nông nghiệp và các lĩnh vực khác nhằm phục vụ cộng đồng xã hội.
b. [bookmark: _heading=h.65i5nb9ntdah]Bảng thi “AI Challenge – Thử thách trí tuệ nhân tạo”: Ban tổ chức sẽ cung cấp đề bài, bộ dữ liệu (dataset) cụ thể và các yêu cầu kèm theo. Các đội dự thi sẽ sử dụng các phần mềm, công cụ, mô hình, giải pháp trí tuệ nhân tạo,… do đội thi đề xuất, xây dựng để giải quyết bài toán.
* Thể lệ chi tiết của cuộc thi năm 2026 được gửi kèm theo thông báo này.
2. Thời gian và lịch trình cuộc thi dự kiến:
· Hạn cuối đăng ký là ngày 30/09/2026. Mỗi đội tối đa 03 thành viên đăng ký theo link sau:
+ Link đăng ký cho Bảng thi “AI for Life  – Sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo”:
https://forms.gle/CLdWydfUV4LwLh9e9
+ Link đăng ký cho Bảng thi “AI Challenge – Thử thách trí tuệ nhân tạo”:
https://forms.gle/WawaJyW1qzpg3JXt7
[bookmark: _GoBack]- Bảng thi “AI for Life  – Sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo”:
· Vòng chấm sơ tuyển: Ngày 01-10/10/2026. BGK Chấm ý tưởng dựa trên Bảng đăng ký. Mỗi đội thi có thể chủ động liên hệ mời 01-02 GVHD theo lĩnh vực chuyên môn của sản phẩm, giải pháp dự thi.
· Công bố các đội vào Vòng bán kết: Ngày 15/10/2026. Các đội bắt đầu xây dựng và hoàn thiện sản phẩm.
· Tập huấn: Các Khoa, GVHD tổ chức tập huấn, định hướng cho các đội vào Vòng bán kết. 
· Vòng thi bán kết: Ngày 20-30/11/2026. Ban giám khảo sẽ đánh giá dựa trên giải pháp/sản phẩm của các đội để được lựa chọn các đội dự thi xuất sắc nhất vào Vòng chung kết.
· Vòng chung kết: Ngày 20-30/12/2026.
· Bảng thi “AI Challenge – Thử thách trí tuệ nhân tạo”: 
· Vòng bán kết: 03-10/10/2026, chọn top 05 đội thi Olympic AI miền Trung 2027 (01/11/2026).
· Tập huấn: Tập huấn đội tuyển Olympic AI.
· Vòng chung kết (Olympic SV AI miền Trung):  Ngày 01/11/2026. Điểm tại kỳ thi Olympic SV AI miền Trung sẽ được sử dụng để xếp hạng Nhất, nhì, ba cho cuộc thi AI Challenge. 
II. Dự kiến thành phần Ban chuyên gia cố vấn và Ban giám khảo
· Đại diện VKU;
· Mời đại diện chuyên gia của các doanh nghiệp tham gia đồng hành, tài trợ;
· Tổ giám sát chuyên môn và đề thi;
· Mời chuyên gia, giảng viên của các đơn vị thành viên của Cộng đồng ACIR (Asean Consortium on Innovation and Research);
III. Đối tượng dự thi
- Đối tượng bắt buộc: 
Toàn bộ sinh viên thực hiện đồ án chuyên ngành 2 các ngành IT và AI năm học 2026-2027 BẮT BUỘC đăng ký tham gia Bảng thi “AI for Life – Sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo”. Sinh viên thực hiện đồ án chuyên ngành 2 thuộc các ngành khác được điểm khuyến khích và công nhận điểm tương ứng.
Toàn bộ sinh viên lớp học phần Học máy (1)_TA tại học kỳ 1 năm học 2026-2027 BẮT BUỘC đăng ký tham gia Bảng thi “AI Challenge – Thử thách trí tuệ nhân tạo” và các sinh viên nguyện vọng tham gia thi Olympic AI miền Trung. Sinh viên lớp học phần Học máy khác/Xử lý ngôn ngữ tự nhiên/chuyên đề Phân tích dữ liệu/Thị giác máy tính được điểm khuyến khích cho và công nhận điểm cho một môn học phần.
- Khuyến khích tất cả sinh viên toàn trường đăng ký tham gia ở 2 Bảng thi. 
- Các đội dự thi có thể có sự kết hợp sinh viên của nhiều khoa/ngành/chuyên ngành/lĩnh vực khác nhau.
- Mỗi đội thi hoặc một cá nhân có thể đồng thời tham gia 2 Bảng thi.

IV. Quyền lợi và trách nhiệm của các đội dự thi
1. Quyền lợi chung
* Tất cả các thí sinh dự thi có cơ hội được tư vấn, định hướng và hướng dẫn bởi các chuyên gia trong lĩnh vực trí tuệ nhân tạo.
* Đối với các đội lọt vào Vòng chung kết trong cuộc thi hoặc có các giải pháp, sản phẩm tiềm năng:
- Sẽ được các chuyên gia tư vấn, hướng dẫn để viết các bài báo khoa học gửi Hội thảo và tạp chí.
- Sẽ được đánh giá và lựa chọn để tham gia cuộc thi ươm mầm khởi nghiệp và đổi mới sáng tạo Đông Nam Á-APISI 2027;
- Sẽ được vinh danh, cấp giấy chứng nhận, trao giải thưởng nếu đạt thành tích cao tại Lễ bế mạc và trao giải cuộc thi.
- Được giới thiệu với các chuyên gia, nhà khoa học để tiếp tục hướng dẫn hoàn thiện thuật toán, giải pháp.
- Được hỗ trợ kết nối giới thiệu thuật toán, giải pháp của đội đến các đơn vị đang triển khai các giải pháp ứng dụng trí tuệ nhân tạo (nếu cá nhân, đơn vị đạt giải có nhu cầu) để tiếp tục phát triển thành các sản phẩm hoàn thiện có thể triển khai ứng dụng thực tế.
- Được nhà trường hỗ trợ, tạo điều kiện thuận lợi để đăng ký các giải pháp hữu ích, ươm tạo sản phẩm tiềm năng từ thuật toán, giải pháp đạt giải.
2. Đối với nhóm sinh viên bắt buộc tham gia: 
- Bảng thi “AI for Life – Sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo”:
+ Nếu không tham gia cuộc thi hoặc tham gia không nghiêm túc (Không đăng ký; Sản phẩm Vòng sơ tuyển sơ sài/sao chép; hoặc được chọn nhưng không tham gia trình bày tại các Vòng thi) sẽ được tính tối đa 50% điểm hướng dẫn môn đồ án chuyên ngành 2; 
+ Nếu được chọn vào Vòng Bán kết sẽ được nhận điểm A điểm hướng dẫn (từ 8.5 đến 10, tùy theo đánh giá của GVHD) cho môn đồ án chuyên ngành 2. 
+ Nếu lọt vào Vòng chung kết bảng thi “AI for Life – Sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo” được tính 10 điểm GVHD; và được công nhận điểm bảo vệ đồ án (theo thang điểm 10) cho môn đồ án chuyên ngành 2 như sau:
    - Giải Nhì trở lên: Được công nhận điểm 10;
    - Giải Ba: Được công nhận điểm 9.5;
    - Giải Khuyến khích: Được công nhận điểm 9.0;
    - Các đề tài không lọt vào chung kết cần tham gia bảo vệ đồ án chuyên ngành 2 ngành IT, AI và được tối đa 9.0;
· Bảng thi “AI Challenge – Thử thách trí tuệ nhân tạo”: 
+ Nếu không tham gia cuộc thi hoặc tham gia không nghiêm túc (Không đăng ký; hoặc được chọn nhưng không tham gia các Vòng thi) sẽ tính điểm thường xuyên cho học phần Học máy (1)_TA như sau:
	-  Chỉ được tính tối đa 50% điểm chuyên cần theo thực tế đạt được (theo đề cương chi tiết học phần);
	- Sẽ nhận điểm tối đa 50% cột điểm Bài tập (tham gia cuộc thi là điều kiện để được tính điểm bài tập);
 - Sẽ nhận điểm tối đa 50% cột điểm Giữa kỳ;
+ Nếu được xếp hạng trong Top 10 sẽ được nhận điểm A điểm bài tập và giữa kỳ tùy theo thứ hạng: từ 9.0-9.5 đối với Top 10, từ 9.5-10 đối với Top 5, tùy theo đánh giá của Giảng viên giảng dạy học phần) cho học phần Học máy. 
+ Nếu đạt thành tích từ Khuyến khích trở lên tại vòng chung kết sẽ được tính điểm 10 cho điểm bài tập và điểm giữa kỳ; và được công nhận điểm thi cuối kỳ (theo thang điểm 10) cho học phần học phần như sau:
	- Giải Nhì trở lên: Được công nhận điểm 10;
	-  Giải Ba: Được công nhận điểm 9.5;
	- Giải Khuyến khích: Được công nhận điểm 9.0;
3. Đối với các sinh viên của VKU không thuộc nhóm đối tượng bắt buộc:
- Sinh viên thực hiện đồ án chuyên ngành 2 các ngành khác được khuyến khích và công nhận điểm tương tự ngành IT và AI cho Bảng “AI for Life – Sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo” như ở nội dung IV.2.
- Sinh viên lớp học phần Học máy khác/Xử lý ngôn ngữ tự nhiên/chuyên đề Phân tích dữ liệu/Thị giác máy tính được công nhận điểm bài tập và giữa kỳ cho một trong các học phần trên nếu lọt vào Top 10 của AI Challenge – Thử thách trí tuệ nhân tạo như ở nội dung IV.2; Giải Ba được cộng 1 điểm cuối kỳ và Giải Nhì trở lên được cộng 2 điểm cuối kỳ.
- Nếu đăng ký nhưng bỏ không tham gia các Vòng Bán kết/Vòng Chung kết sẽ bị trừ điểm rèn luyện ở Học kỳ 1 năm học 2026-2027;
V. Cơ cấu giải thưởng dự kiến
	STT
	Giải thưởng
	Số lượng
	Ghi chú

	1
	Giải Đặc biệt
	2
	Dành cho các sản phẩm hoàn thiện như là một dự án khởi nghiệp đổi mới sáng tạo, đã triển khai thực tế và có số lượng người sử dụng lớn.

	2
	Giải Nhất
	2
	

	3
	Giải Nhì
	2
	

	4
	Giải Ba
	4
	

	5
	Khuyến khích
	15
	

	6
	Các giải thưởng khác: Sẽ được công bố (nếu có) tại Lễ bế mạc và trao giải.


* Số lượng giải dự kiến cho cả 2 Bảng;
* Số lượng Giải khuyến khích có thể thay đổi tùy thuộc số lượng đội dự thi Vòng chung kết.
VI. Triển khai thực hiện
- Phòng Khoa học công nghệ và Hợp tác quốc tế phối hợp với Khoa Khoa học máy tính và Khoa Trí tuệ nhân tạo và Khoa học dữ liệu chủ trì tham mưu triển khai kế hoạch.
- Các Khoa và giảng viên giảng dạy các học phần liên quan phối hợp thông tin đến sinh viên toàn trường cũng như tích cực hỗ trợ bố trí giảng viên tham gia hướng dẫn cho các đội thi.
- Phòng Đào tạo và Bảo đảm bảo chất lượng phối hợp với các Khoa tham mưu phương án, thủ tục công nhận điểm phù hợp với quy định hiện hành. 
- Phòng Kế hoạch tài chính và các đơn vị liên quan phối hợp, hỗ trợ triển khai thành công kế hoạch.
Trên đây là Kế hoạch tổ chức cuộc thi Trí tuệ nhân tạo và ứng dụng – Danang AI4Life năm 2026. Các đơn vị và cá nhân có liên quan căn cứ triển khai thực hiện. Trong quá trình triển khai, nếu có những phát sinh, đơn vị và cá nhân liên hệ: TS. Lê Hà Như Thảo, Trưởng phòng, Phòng Khoa học công nghệ và Hợp tác quốc tế, Trường Đại học CNTT&TT Việt-Hàn.

	Nơi nhận:
- Như trên; 
- Đảng ủy (để báo cáo);
- Hiệu trưởng (để báo cáo);
- Các Phó Hiệu trưởng (để biết) ;
- Các đơn vị (để thực hiện);
	- Lưu: VT, ĐT.

	KT. HIỆU TRƯỞNG
PHÓ HIỆU TRƯỞNG




TS. Huỳnh Ngọc Thọ
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