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Cuộc thi Trí tuệ nhân tạo và ứng dụng – Danang AI4Life năm 2026
(Kèm theo Kế hoạch số      /KH-ĐHVH ngày 14/9/2026)

I. THỂ LỆ CHUNG
[bookmark: _GoBack]- Giải pháp, sản phẩm trong quá trình tham dự cuộc thi này sẽ không được đồng thời tham dự cuộc thi khác có cùng, hoặc tương tự về nội dung, tính chất cũng như chưa từng tham dự có giải thưởng ở các cuộc thi trước đó.
- Giải pháp, sản phẩm dự thi đều phải là sở hữu trí tuệ của cá nhân/nhóm cá nhân đăng ký dự thi Các đội thi phải đảm bảo và tự chịu trách nhiệm về tính bản quyền, tính liêm chính học thuật.
- Trong trường hợp giải thưởng đã được trao đến người dự thi nhưng phát sinh những khiếu nại liên quan đến ý tưởng, sản phẩm dự thi, người nhận giải có trách nhiệm giải quyết mọi khiếu nại liên quan. Nếu có bằng chứng xác thực rằng dự án đoạt giải vi phạm quy định tại thể lệ này, BTC có quyền thu hồi giải thưởng và đưa ra các xử lý, kỷ luật (nếu có) theo quy định hiện hành của Nhà trường.
- Nếu có vấn đề phát sinh trước, trong hoặc sau cuộc thi, mà vấn đề đó nằm ngoài quy định đang có, BTC giữ toàn quyền thảo luận để đưa ra quyết định.
- Trong trường hợp Ban tổ chức nhận được khiếu nại hoặc thông báo tranh chấp bản quyền của bài dự thi, sau thời hạn 3 ngày (72 giờ) kể từ ngày Ban tổ chức thông báo cho người bị khiếu nại, nếu tác giả/nhóm tác giả không có giải trình chứng minh quyền sở hữu, bài dự thi đó sẽ bị loại khỏi chương trình
II. THỂ LỆ RIÊNG
1. Bảng thi “AI for Life – Sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo”
Các đội dự thi đề xuất chủ động các giải pháp, sản phẩm ứng dụng trí tuệ nhân tạo trong sản xuất, kinh doanh, giao thông, tài chính, y tế, giáo dục, du lịch, nông nghiệp và các lĩnh vực khác nhằm phục vụ cộng đồng xã hội. Bảng đăng ký của các đội theo đúng mẫu đăng ký mà Ban tổ chức cung cấp.
Các đội thi có thể ứng dụng các công nghệ, kỹ thuật Xử lý ngôn ngữ tự nhiên (NLP), Thị giác máy tính (Computer Vision), Phân tích dữ liệu (Data Analysis), Học máy (Machine Learning), Học sâu (Deep Learning), … như  Text-To-Speech, Speech-To-Text, Sentiment Analysis, Topic Modelling, Chatbot, Text Classification, Image Recognition, Voice Recognition, Image Classification, Event Detection, Self-driving Car, Data Warehouse, Data Lake, Data Lakehouse, Data Ingestion, Data Visualisation, Time Series Data Analysis, Linear Regression, Reporting, … và nhiều công nghệ trí tuệ nhân tạo khác để đề xuất, xây dựng các giải pháp, sản phẩm trong các lĩnh vực được gợi ý như sau (nhưng không hạn chế):
· Các bài toán tối ưu hóa;
· Thị giác máy tính - Huấn luyện máy tính có thể hiểu và nhận dạng các hình ảnh và dữ liệu đa chiều từ thế giới thực để đưa ra các quyết định, cụ thể là: Nhận dạng đối tượng – nghiên cứu các phương pháp học máy trong nhận dạng đối tượng chính xác trong nhiều điều kiện môi trường khác nhau;
· Nghiên cứu các phương pháp trích chọn đặc trưng và nhận dạng người;
· Mạng phức hợp – nghiên cứu lý thuyết mạng phức hợp để đánh giá tính bền vững của các hệ thống mạng như mạng lưới giao thông công cộng, mạng máy tính, mạng lưới cung cấp điện. Nghiên cứu các chiến lược tấn công và khả năng chịu đựng, hồi phục sau khi bị tấn công;
· Các hệ thống giao thông thông minh - nghiên cứu các thuật toán nhận dạng như mạng neural, GMM… để nhận dạng các biển báo và làn đường tự động; Các hệ thống thông minh như xe tự hành, drone không người lái, robot tự hành, …
· Điện toán biên thông minh;
· Các hệ thống đeo bám mục tiêu – nghiên cứu các phương pháp lọc và tương quan dữ liệu;
· Tin học y sinh, như xử lý ảnh cộng hưởng từ chức năng của não, nghiên cứu các phương pháp phân tích, trích chọn đặc trưng để chẩn đoán các bệnh liên quan đến con người;
· Tối ưu hóa và công nghệ phần mềm thông minh;
· Xử lý ngôn ngữ tự nhiên và mô hình ngôn ngữ lớn;
· AI và vi mạch bán dẫn.
· AI và công nghệ tài chính.
· AI và thương mại điện tử.
· …
+ Tiêu chí chấm Vòng sơ tuyển: Ban giám khảo sẽ đánh giá các bài dự thi (Bảng đăng ký ý tưởng dự thi) dựa trên các tiêu chí
· Tính khả thi của ý tưởng (20%)
· Tính độc đáo của ý tưởng (30%)
· Tính phù hợp của công nghệ của ứng dụng (30%)
· Tính thuyết phục trong trình bày ý tưởng (20%) 
+ Tiêu chí chấm Vòng bán kết và Chung kết
· Tính độc đáo của giải pháp/sản phẩm (10%)
· Tính phù hợp của công nghệ của ứng dụng (10%)
· Tính đúng, đầy đủ của các tính năng của giải pháp/sản phẩm (10%)
· Tính hiệu quả của giải pháp/sản phẩm (20%)
· Chất lượng của giải pháp/sản phẩm (30%)
· Chất lượng hồ sơ dự thi và các ấn phẩm liên quan (10%)
· Năng lực trình bày (10%) 
2. Bảng thi “AI Challenge – Thử thách trí tuệ nhân tạo”: Ban tổ chức sẽ cung cấp đề bài, các bộ dữ liệu (dataset) cụ thể và các yêu cầu kèm theo.  Các đội dự thi sẽ sử dụng các phần mềm, công cụ, mô hình, giải pháp trí tuệ nhân tạo,… do chính đội thi đề xuất, xây dựng để giải quyết bài toán thử thách của BTC. Bảng thi này sẽ được tổ chức theo hình thức Hackathon và xếp hạng giải pháp theo chỉ số đánh giá của các thử thách.
Ban tổ chức sẽ gửi trực tiếp đề bài, bộ dữ liệu (dataset) và các yêu cầu (Gán nhãn và tiền xử lý dữ liệu; Xây dựng mô hình trí tuệ nhân tạo nhằm phân tích dữ liệu và đưa ra phán đoán dựa trên dữ liệu; Huấn luyện mô hình; Ứng dụng mô hình để suy luận/dự báo;…) cụ thể cho các đội thi đăng ký tham gia. kỹ thuật Xử lý ngôn ngữ tự nhiên (NLP), Thị giác máy tính, Phân tích dữ liệu, Học máy, Học sâu (Deep Learning).

BAN TỔ CHỨC “KỲ THI TRÍ TUỆ NHÂN TẠO VÀ ỨNG DỤNG”
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